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Integruotas gamtos mokslų kursas informacinių komunikacinių technologijų (IKT) pagrindu
Metodinės rekomendacijos
Integruotas gamtos mokslų kursas informacinių komunikacinių technologijų (IKT) pagrindu
Metodinės rekomendacijos

4 veiklos sritis. Organizmas ir aplinka. Biosfera ir žmogus

4.1. Žodynas

 
Norint paaiškinti organizmų tarpusavio ryšius ekosistemoje, vartojamos tam tikros sąvokos, pavyzdžiui, augalai vadinami gamintojais, gyvūnai – vartotojais, o grybai – skaidytojais. Šiam tikslui sukurtas iliustruotas žodynas, kuriame aiškiai apibrėžiamos naujos sąvokos ir pateikiama gyvų būtybių pavyzdžių. Sąvokas, Bendrosiose programose pažymimas kaip būtinas, mokiniai turėtų mokėti apibrėžti ir jas tinkamai vartoti aiškindami organizmų tarpusavio ryšius ekosistemoje, o papildomas sąvokas − suprasti pavartotas straipsniuose ar kituose mokymosi šaltiniuose (10 lentelė).
11 lentelė. Žodyno pagrindinės ir papildomos sąvokos
	Pagrindinės sąvokos
	Papildomos sąvokos

	Augalėdžiai 
	Auka

	Ekosistema 
	Gyvaėdžiai

	Gamintojai
	Visaėdžiai

	Mitybos grandinė 
	

	Mitybos ryšiai 
	

	Mitybos tinklas 
	

	Nuokritos 
	

	Plėšrūnai 
	

	Pūdinys 
	

	Skaidytojai 
	

	Vartotojai
	


4.2. Enciklopedija 

 
Enciklopedijos straipsniuose būtinos sąvokos paaiškinamos plačiau, vartojamos kitos iliustracijos ir kiti pavyzdžiai. Paaiškinimas remiasi turimomis žiniomis ir žodynu, todėl sąmoningai atsisakoma papildomos medžiagos, nesusijusios su Bendrosiomis programomis. Tai nėra įdomioji enciklopedija, todėl visi straipsniai yra logiškai struktūruoti. Siekiama didžiausią dėmesį sutelkti į esminius dalykus, kurių mokiniai yra mokomi per pamokas. Šiuos enciklopedijos straipsnius tikslinga naudoti:

• pakartoti išeitai temai;,


• įtvirtinti išmoktai temai;,

• ieškoti informacijos atliekant užduotis klasėje ar namuose.

Nereikėtų tikėtis, kad jaunesnio amžiaus mokiniai skaitydami enciklopedijos straipsnius savarankiškai išmoks ir supras temą. 

4.3. Demonstraciniai objektai
Virtualūs demonstraciniai MO – tai viena iš vaizdo priemonių, vartojamų pamokos metu. Kaip ir kitos vaizdinės priemonės, šie MO sutelkia mokinių dėmesį ir žadina jų susidomėjimą, padeda geriau suvokti dėstomą temą. Visi šiai veiklos sričiai paruošti demonstraciniai objektai formuoja tą patį gebėjimą – paaiškinti organizmų tarpusavio ryšius ekosistemoje ir nuostatą, kad visi organizmai Žemėje, taip pat ir žmogus, vieni kitiems reikalingi. Ši nuostata formuojama nagrinėjant mitybos ryšius ekosistemoje. Mokiniai suvokia, kad joks gyvas organizmas negali gyventi be maisto. Remiantis šia patirtimi galima siekti naujos patirties ir aukštesnių mąstymo gebėjimų bei gilinti nuostatas.


Kur auga smilgos, vandens lelijos, kur ieškome grybų? Šie klausimai skirti sudominti, išsiaiškinti mokinių patirtį. Tikėtina, kad remdamiesi savo patirtimi mokiniai atsakys, kad smilgos dažniausiai auga miške, vandens lelijos − ežere ar tvenkinyje, o grybų ieškosime miške. Išsiaiškinę, kad ežere auga ne tik lelijos, o miške − ne tik grybai, galime paaiškinti naują abstrakčią sąvoką ekosistema ir pasiruošti nagrinėti organizmų tarpusavio ryšius ekosistemoje. Šiam tikslui sukurti du demonstraciniai objektai: „Tvenkinio mitybos grandinė“ ir „Miško mitybos tinklas“. Tiek pirmame, tiek antrame objekte, naudojant aktyvias rodykles, rodoma, kurlink juda dumblių ar augalų pagamintos maisto medžiagos ir jose sukaupta energija. Kadangi gyvūnai minta ne vienu, o keliais skirtingais augalais ar gyvūnais, tai demonstracinis objektas „Miško mitybos tinklas“ padeda suvokti sudėtingesnius mitybos ryšius gamtoje. Remiantis šia nauja patirtimi, galima aptarti, kas nutiktų, jei ekosistemoje išnyktų kuri nors augalų ar gyvūnų grupė (galima nagrinėti bet kurią sausumos ar vandens ekosistemą). Demonstracinius objektus galima naudoti ne tik aiškinti mitybos grandinėms ar tinklams, bet ir įtvirtinti sąvokoms gamintojai, vartotojai, augalėdžiai, plėšrūnai.


Demonstraciniai objektai „Lapo skaidymas“ ir „Medžiagų judėjimas ekosistemoje“ padeda mokiniams suprasti, kur gamtoje dingsta nuokritos, kaip vienos medžiagos virsta kitomis ir kokie organizmai (visų skaidytojų įsiminti nebūtina) padeda joms sugrįžti į medžiagų apytakos ratą. Ar visos gamtoje randamos medžiagos tampa skaidytojų maistu? Ar visos medžiagos suardomos iki tokių dalelių, kurias vėl gali įsisavinti augalai? Tai tik dalis klausimų iš temų apie taršą.  

4.4. Laboratoriniai darbai

 Kad ir kaip suplanuosite praktinį darbą gamtoje, gali iškilti problemų:

• jis truks ilgiau nei manote, todėl galite pavėluoti sugrįžti į kitą pamoką;
• jeigu klasėje daug mokinių, gali kilti saugumo ar drausmės problemų;
• pasikeitusios oro sąlygos gali sutrukdyti atlikti numatytas užduotis.

Atsižvelgiant į šias ir kitas nepalankias sąlygas buvo sukurta virtualių gamtos stebėjimų, kurie nepriklauso nei nuo sezono, nei nuo gyvenamosios vietos gamtinės įvairovės.


Atpažinti miške gyvenančius gyvūnus, juos fotografuoti, sudaryti miško mitybos tinklą galima virtualioje aplinkoje. Tam yra sukurtas praktikos darbas „Miško mitybos tinklo sudarymas“. Atpažinti tvenkinio vabzdžius ir jų lervas, priskirti juos prie augalėdžių ar plėšrūnų padės praktikos darbas „Tvenkinio vabzdžiai“. Abu praktikos darbai skirti temoms apie organizmų mitybos ryšius įtvirtinti ar apibendrinti. Visus darbus galima atlikti tiek klasėje, tiek savarankiškai namuose. Kiekvienam darbui yra parengti mokinio atsiskaitymo lapai su užduotimis. Atsiskaitymo lapuose pateiktos užduotys įpareigoja mokinius atidžiai sekti praktikos darbo eigą ir atsakyti į klausimus. Kaip mokiniams pasisekė, įvertinsite patikrinę užpildytus atsiskaitymo lapus. 

4.5. Interaktyvūs testai 

Dauguma klausimų iliustruoti Lietuvoje vyraujančių gyvūnų ir augalų nuotraukomis. Tai padeda:

• atpažinti artimiausioje aplinkoje gyvenančius gyvūnus ir augančius augalus;
• suprasti, kad mokomasi apie tai, kas yra greta − artimiausioje aplinkoje;
• persikelti mintimis iš kabineto į gamtą.

Klausimų įvairovė sudaro galimybę parinkti klausimus, atitinkančius skirtingus mokinių gebėjimo lygmenis – patenkinamą, pagrindinį, aukštesnįjį. Tikimasi, kad mokinio sėkmė skatins pasitikėjimą savimi, todėl atsiras noras išbandyti visus lygmenis. Kitas svarbus patarimas − parinkti klausimus, reikalaujančius ne tik žinių ar supratimo, bet ir problemų sprendimo ar praktinių gebėjimų. Nėra lengva nustatyti ribas tarp skirtingų pasiekimų, todėl dažnai tenka remtis patirtimi ir intuicija. Vieni mokiniai puikiai atpažįsta paveiksluose nurodytus organizmus, teisingai juos priskiria prie gamintojų, augalėdžių ar plėšrūnų ir teisingai užrašo mitybos grandines – puikiai parodo įgytas žinias ir supratimą, kitiems sekasi sunkiau. Jei neatpažįstama organizmo, susiduriama su problema – negalima nurodyti, kuo jis minta, todėl tokioje situacijoje mokinys praranda galimybę parodyti įgytas žinias ir supratimą. Tokių situacijų reikėtų vengti parenkant klausimus kontroliniams darbams. 
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